12. CONTROL AMB NUNCHUK

Exercici 12.1 Control del robot amb NUNCHUK.
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assigna a x - el valor i2c resultl
a y . el valor i2c result2

a ac_ x . el valor i2c result3

ac_ .y « el valor i2c result4

ac_z . e valor i2c resultS

a boto ¢ el valor i2c result6

assigna a boto_z el valor i2c resulté




Ara controlarem un personatge de I'Scratch ambyaitick.

Quan el Joystick esta en repos, el valor de I'eix g28

és aproximadament 128. Quan el desplacem ce " «( - 255

'esquerra, tendeix a 0 i, a la dreta, tendeix & 25



